
令和６年度入学生用教育課程表

選択上の留意点　　　

１年次 ２年次 ３年次 ４年次 　　　　　「Ⅰ～Ⅵ群」は選択群

言語文化 2 2 2

現代の国語 2 2 2

国語表現 4 Ⅴ・３ 3

※漢字研究α・β (2) (2) (2) (2) 2 学校設定科目　チャレンジ講座

※国語実践α (1) (1) (1) (1) 1 学校設定科目　チャレンジ講座

※国語実践β (1) (1) (1) (1) 1 学校設定科目　チャレンジ講座

歴史総合 2 2 2

地理総合 2 2 2

日本史探究 3 (3) (3) (3) 3 チャレンジ講座   歴史総合履修後

世界史探究 3 (3) (3) (3) 3 チャレンジ講座   歴史総合履修後

地理探究 3 3 地理総合履修後

公共 2 2 2

倫理 2 2

政治・経済 2 2

政治・経済 2 (2) (2) (2) 2 チャレンジ講座　公共履修後

数学Ⅰ 3 2 2 4

数学Ⅱ 4 4 数学Ⅰ履修後

数学A 2 （2） （2） （2） （2） 2 チャレンジ講座

数学B 2 （2） （2） 2 チャレンジ講座  数学Ⅰ履修後

※総合数学 2 (2) (2) (2) (2) 2 学校設定科目　チャレンジ講座

科学と人間生活 2 2 2

物理基礎 2 (2) (2) (2) 2 チャレンジ講座

化学基礎 2 2

生物基礎 2 (2) (2) (2) (2) 2 チャレンジ講座

地学基礎 2 2

地学基礎 2 (2) (2) (2) (2) 2 チャレンジ講座

※生物応用 3 学校設定科目　

※自然探究 (1) (1) (1) (1) 1 学校設定科目　夏期集中講座

体育 7～8 2 3 2 2 9

保健 2 1 1 2

※スポーツと健康α・β (2) (2) (2) (2) 2 学校設定科目　チャレンジ講座

※ライフスポーツα・β (2) (2) (2) (2) 2 学校設定科目　チャレンジ講座

音楽Ⅰ 2 (2) 2

音楽Ⅰ 2 2

美術Ⅰ 2 (2) 2

美術Ⅰ 2 2

工芸Ⅰ 2 4

書道Ⅰ 2 (2) 2

書道Ⅰ 2 2

英語コミュニケーションⅠ 3 2 2 4

英語コミュニケーションⅡ 4 4

※英語研究 3 学校設定科目　

※英語会話 (2) (2) (2) (2) 2 学校設定科目　　チャレンジ講座

※英語会話 (3) (3) (3) (3) 3 学校設定科目　　チャレンジ講座

家  庭  総  合 4 2 2 4

フードデザイン 2～6 Ⅵ・３ 3

情報Ⅰ 2 2 2

情報デザイン 2～6 4

情報テクノロジー 2～4 4
地域
研究 ※熊野古道探究 (1) (1) (1) (1) １ 0～１ 学校設定教科・科目　集中講座

※情報基礎 1 1 学校設定科目

※表現と技法 Ⅵ・３ 3 学校設定科目

※キャリアスタディA 1 学校設定科目

※キャリアスタディB 1 学校設定科目

※キャリアスタディB (1) (1) (1) (1) 1 学校設定科目　チャレンジ講座

※キャリアスタディC 1 1 学校設定科目

※ICT探究α・β (2) (2) (2) (2) 2 学校設定科目　チャレンジ講座

※日本語Ⅰ 2 学校設定科目

※日本語Ⅱ 2 学校設定科目

※日本文化 Ⅴ・３ 3 学校設定科目

3～6 １ １ １ 3 3

19～34 19～34 19～34 19～34

1 1 1 1

20～35 20～35 20～35 20～35

＊定時制課程は「４年」の欄を設けること。
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